
HAREKETLİ GRAFİK TASARIM
GRF285 · Grafik Tasarımı

Genel bilgiler

Yarıyıl 3

Türü Zorunlu

Teori / Uygulama / Lab. 2 / 1 / 0

AKTS 4

Öğretim düzeyi Ön Lisans

Öğretim türü Birinci Öğretim

Öğretim elemanı Öğr. Gör. Orçun ÖZKAN

Ön koşul dersleri Yok

Staj durumu Yok

Dersin amacı

Hareketli Grafik Tasarım alanınının temel kavramlarını edindirme ve bu alanda uygulama becerisi kazandırma.

Dersin içeriği

Hareketli görüntü tasarımı. Hareket ve zaman kavramları. Hareketli grafiklerin oluşturulmasında temel
yaklaşımlar. Video, ses ve grafik kaynaklı malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.

Kaynaklar

1 Jon Krasner, Motion Graphics: Applied History and Aesthetics, Focal Press

Önerilen diğer hususlar

Yok
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Öğrenme çıktıları

1 Prodüksiyon ve Post prodüksiyon süreçlerini açıklayabilir.

2 After Effects yazılımının kullanım alanları ve yöntemlerini değerlendirir.

3 2B canlandırma uygulamaları gerçekleştirebilir.

4 After Effects yazılımını kullanarak farklı tekniklerle (Kare, Anahtar kare, Cut-out, Stop-motion vb.)
animasyonlar gerçekleştirebilir.

5 Gerçekleştirdiği canlandırmaları yayına hazır hale getirebilir.

Haftalık konular

Hafta Konu

1 Dersin tanımı, içeriğin ve kavramların açıklanması

2 Prodüksiyon ve Post Prodüksiyon Süreçlerinin Açıklanması

3 After Effects Yazılımının İşlevlerinin ve Arayüzünün Tanıtılması

4 Temel Canlandırma Kavram ve Teknikleri, After Effects İle hazırlanmış canlandırma örnekleri
oluşturma

5 Temel Canlandırma Kavram ve Teknikleri, After Effects İle hazırlanmış canlandırma örnekleri
oluşturma

6 Temel Canlandırma Kavram ve Teknikleri, After Effects İle hazırlanmış canlandırma örnekleri
oluşturma

7 Katmanlar ve Anahtar Kare kavramlarının tanıtılması

8 Ara Sınav

9 Fotoğraflarla canlandırma

10 Fotoğraflarla canlandırma

11 Ses ve Müzik Ekleme

12 Ses ve Müzik Ekleme

13 Stop-motion Tekniği Uygulaması

14 Stop-motion Tekniği Uygulaması
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Hafta Konu

15 Stop-motion Tekniği Uygulaması

16 Son Sınav

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri

Etkinlik Sayı Yüzde

Ara Sınav 0 %100

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri

Etkinlik Sayı Yüzde

Yarıyıl Sonu Sınavı 0 %100

Yarıyıl(yıl) içi etkinliklerin ve yarıyıl(yıl) sonu sınavının başarı notuna
katkısı

Etkinlik Sayı Yüzde

Yarıyıl (Yıl) Sonu Etkinlikleri 0 %60

Yarıyıl (Yıl) İçi Etkinlikleri 0 %40

AKTS iş yükü

Etkinlik Sayı Süre (saat) Toplam (saat)

Bireysel Çalışma 14 2 28

Alan Gezisi 2 4 8

Uygulama/Pratik 14 2 28

Derse Katılım 14 2 28

Proje Hazırlama 3 4 12

Ara Sınav 1 4 4

Final Sınavı 1 4 4
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Etkinlik Sayı Süre (saat) Toplam (saat)

Ara Sınav İçin Bireysel Çalışma 1 4 4

Final Sınavı içiin Bireysel Çalışma 1 4 4

Toplam iş yükü / AKTS 120 saat · 4 AKTS
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